Programiranje
Programiranje je proces izrade programa.
Program je uputa računalu kako riješiti neki problem.
Programski jezik sadrži skup naredbi. Tim naredbama programer piše upute računalu prema kojima će ono riješiti neki problem.
Svaki program napisan je u nekom programskom jeziku. Programski jezik kojim ćemo se mi služiti jest Python.

Varijabla je simboličko ime za memorijsku lokaciju.
Računalo u memoriju pohranjuje sve podatke i rezultate obrade. Budući da imena memorijskih lokacija nisu lako pamtljiva, u programiranju uvodimo simbolička imena za njih, tj. varijable.
Imenovanje varijabli
Varijable imenujemo sami, a preporučljivo ih je imenovati tako da imena označavaju ono što u njih pohranjujemo. U Pythonu, kao i u većini programskih jezika, vrijede sljedeća pravila:
· ime varijable smije sadržavati samo brojeve, velika i mala slova abecede te crticu
· ime varijable ne smije započeti brojem.
· Python razlikuje velika imala slova

Svaka varijabla ima:
· Ime
· Vrijednost
· Adresu memorijske lokacije
U varijablama pohranjujemo: brojeve, slova i sve druge znakove.


SINTAKSA PROGRAMSKOG JEZIKA:

Treba voditi brigu o znaku pridruživanja da se ne poistovjeti sa dvostruko jednako == što predstavlja operator usporedbe. 
Osnovni tipovi operatora s kojima varijable mogu raditi su:
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Primjer imenovanja varijable

OPERATORI:
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Naredbe u Python-u
INPUT koristimo da bi mogli manipulirati podacima i nad njima vršiti različite operacije. Kako bi omogućili upisivanje tekstualne ili brojčane vrijednost u Python programski jezik, potrebno je upotrijebiti naredbu input.
Naredba input sama za sebe ne znači ništa. Nju moramo pridružiti nekoj varijabli kao običnu brojčanu ili tekstualnu vrijednost.
PRINT je naredba za ispisivanje vrijednosti. Naredba za unos aktivira se ključnom riječi print.
Dakle naredba ispisa omogućuje: 
 ispis vrijednosti na standardni izlaz (zaslon monitora) 
 višestruke vrijednosti odvojene zarezom 
 print sam dodaje razmak između višestrukih vrijednosti

GRANANJE:
IF-ELSE ODLUKE 
Odluke u Pythonu su realizirane u obliku grananja ili if-else uvjetovanja. 
One omogućavaju slijednom ili linijskom programu odabir jedne od dvije mogućnosti odnosno kretanje u jednom od odabranih smjerova izvršavanja naredbi.
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Odluke u programiranju možemo prevesti u govorni jezik kao frazu: ako je (uvjet) onda......inače. Ukoliko je uvjet ispunjen izvrši prvi blok naredbi u suprotnom prijeđi na blok naredbi nakon naredbe inače. 
U Pythonu naredba za odluke koristi se kao ključna riječ IF (uvjet) ....ELSE.... Dakle ukoliko je uvjet ispunjen, izvršava se blok naredbi odmah ispod naredbe if, a ukoliko uvjet nije ispunjen, izvršava se blok naredbi ispod naredbe else.

ELIF ODLUKE 
Ukoliko postoji potreba za ispitivanjem višestrukih uvjeta, standardna struktura odluke if-else ne zadovoljava. Stoga standardno if-else uvjetovanje nadopunjujemo dodatnom strukturom elif. Uvjeta može biti vrlo mnogo (N), onoliko koliko sam programer odredi. Svaki elif ispituje svoj uvjet i ako je uvjet ispunjen, izvršava se blok naredbi smješten u tijelu elif-a.  Elif uvjetovanje možemo zamisliti kao uzastopno postavljanje if uvjeta
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U govornom jeziku ovu elif konstrukciju bi čitali ovako: Dakle ukoliko je prvi uvjet ispunjen izvrši blok naredbi inače prijeđi na ispitivanje sljedećeg uvjeta; ako je uvjet ispunjen, izvrši blok naredbi inače prijeđi na ispitivanje sljedećeg uvjeta. Zato smo konstrukciju elif preveli kao inače-ako jer ona i jest kombinacija odluke if (ako) i else (inače).



PROGRAMSKA PETLJA FOR 
Programske petlje su programske strukture koji omogućavaju višestruko ponavljanje određenog dijela programskog koda. 
Petlja kao i programski konstrukt grananja ili odluke (if-else) sadržavaju uvjet. 
Ispunjenjem uvjeta određeni dio koda, izvršava se zadani broj puta. 
Osim toga petlja sadržava i brojač. 
Brojač je nešto poput uvjeta, gdje zadajemo broj ponavljanja nekog programskog koda. 
Ključna riječ za aktivaciju petlje je naredba for.
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Uz nju dolazi oznaka i koja označava brojač. Brojač petlje zadaje broj ponavljanja određenog koda. Druga ključna riječ u petlji je range pomoću koje određujemo uvjet ponavljanja određenog koda. Unutar range nalazi se početna vrijednost brojača od koje petlja kreće ponavljati određeni kod, zatim završna vrijednost petlje te korak petlje kojim kažemo brojaču u kojem smjeru treba brojati i ponavljati petlju. Primjerice može se zadati ispis svakog drugog broja kojeg je korisnik unio. Ili se primjerice može zadati ispis negativnog broja. Završetak deklaracije označavamo sa znakom „:“ kao kod programskog konstrukta odluke.
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Primjer I: Operatort usporedbe
Usporedbom dva broja dobili smo rezultat TRUE ili FALSE. Primjerice 7>5 zna¢i da je broj

sedam ve¢i od pet i ta je tvrdnja sigurno toéna. U tome slu¢aju odluka u programu se kreée u

smjeru TRUE, a u suprotnom bi bila FALSE.

* akoje onda uvjet
Naredba 1 Naredbal
Naredba 2 Naredba2

Naredba 1 Naredbal
Naredba 2 Naredba2

Govorni jezik Python

Zoran Hercigonja, mag.edu.inf.
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U prethodnom primjeru elif konstrukeije, vidljivo je da uza
svaku kljunu rije¢ elif postoji uvjet. Uvjeta moze biti vrlo
mnogo (N), onoliko koliko sam programer odredi. Svaki elif

Blok naredbi ispituje svoj uvjet i ako je uvjet ispunjen, izvrsava se blok

Blok naredbi naredbi smicsten u tijelu elif-a. Elif uvjetovanje mozemo
zamisliti kao uzastopno postavljanje if uvjeta

Blok naredbi

Blok naredbi

Blok naredbi
Blok naredbi

Blok naredbi
Blok naredbi

Blok naredbi
Blok naredbi
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Dakle ukoliko je prvi uvjet ispunjen izvrSi blok naredbi
akouvjet:

inade prijedi na ispitivanje sljedeéeg uvjeta; ako je uvjet
ispunien, izvrSi blok naredbi inace prijedi na ispitivanje
inate-ako wset_1: sljedeceg uvjeta. Zato smo konstrukeiju elif preveli kao
inate-ako jer ona i jest kombinacija odluke if (ako) i else
(inate).

inade-ako uvjer 2:

inage-ako uvjet
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5.PROGRAMSKA PETLJA FOR

Programske petlje su programske strukture koji omoguéavaju visestruko ponavljanje
odredenog dijela programskog koda. Petlja kao i programski konstrukt grananja ili odluke (if-
else) sadrzavaju uvjet. Ispunjenjem uvjeta odredeni dio koda, izvrSava se zadani broj puta.
Osim toga petlja sadrzava i broja¢. Broja¢ je nesto poput uvjeta, gdje zadajemo broj

ponavljanja nekog programskog koda. Kljuéna rije¢ za aktivaciju petlje je naredba for.

Primjer petlje je:
(@) POCETNA VRIEDNOST PETUE (BROJACA)

/ (b) zavRENA VRIEDNOST PETLIE (BROJACA)

foriin (a, b, k):

(i) NEPOZNANICA (BROJAE) PETUE

(k) xoRrax PETUE (BROJACA)

Uz nju dolazi oznaka i koja ozna¢ava broja¢. Broja¢ petlje zadaje broj ponavljanja odredenog

koda. Druga kljucna rije¢ u petlji je range pomocu koje odredujemo uvjet ponavljanja
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_ [PROGRAMIRANJE U PYTHONU]

Primjer programa:

Napisite program kojim cete koristeci FOR petlju ispisati vrijednost brojaca od 1 do 5.

DUAGRAM TIJEKA OBJASNJENJE

Odredujemo pocetnu i zavrinu vrijednost
POCETAK brojaca.

Ispidi svaku trenutaénu vrijednost brojaca.

Ponavljaj radnju dok dodes do kraja
brojaca.

s s
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=] Zorajanje RS
Oduzimanje S Rt INPUT
T Mackeaje < | Manje R . L R . . - . R .
i 5= | Veée jeduako Da bi mogli manipuirati podacima i nad njima vriti razlicite operacije, potrebno je dobaviti
| Dijeljenje s ostatkom < | Manjel jednako podatke nad kojima ¢e se moéi vriiti razliite operacije. Kako bi omoguéili upisivanje
(modularno dijeljenje) == | Jednako . N . P . . .
S Rt T tekstualne ili brojtane vrijednost u Python programski jezik, potrebno je upotrijebiti naredbu

input.

a=tip_podataka(input(‘Tekst’))

s | Istovjetan-vraca vrijednost

s
Tsnot | Nijeistovjetan-vraéa
elfedaon EALSE
Naziv varijable Norwihaza soce.
Uza prikazane operatore, varijable Gesto poprimaju i odredeni tip podataka.

Tipovi podataka, dijele se na : M) S
| Tekstualni dio

Brojevi:

iR, i
a o podada :::m.m,m.qmm i vodnicima ol
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= 914991.Uvod_u_pr...pdf A = FOR petlja.pdf ~ @) 1.1.+Elektroenerg...pptx  ~ @9 Elektrane Biljezni..docx ~ ~ Prikazisve X





image2.png
MZ|@II@c|@Ce|@e|@c|@c|@h|CS|MP K[l ClB6|DC|GH|@F|@c|owr|l@c|Gr o9x @c| + v - X

C (0 @ Datoteka | C:/User; Kopiraj .. 14991.Uvod_u_programski_jezik PYTHON.pdf [CUNTS g fh @ N O @ :

914991.Uvod_u_programski_jezik_PYTHON.pdf

podatke nad kojima ¢e se moéi vrsiti razlicite operacije. Kako bi omoguéili upisivanje
(modutarno dijeljenje
Potenciranje

tekstualne ili brojéane vrijednost u Python programski jezik, potrebno je upotrijebiti naredbu

input.

a=tip_podataka(input(‘Tekst’))

rijednost

Nijeistovjetan-vraca
vrijednost FALSE

Naziv varijable
Uza prikazane operatore, varijable Gesto poprimaju i odredeni tip podataka.

Tipovi podataka, dijele se na : M) S
| Tekstualni dio

Brojevi: oznaten 1
celobrojni tip podatka integer Inlipretiara  celibroj odbacuiuls _ navodnicima |

decimalu

realni tip podatka float fosti}-pretvara u resinl broj

ki tip podatka bool i 5 logiekim tg
osickitp el g tpoinapodaka Naredba input sama za sebe ne naci nista. Nju moramo pridruziti nekoj varijabli kao obinu

sving{hrach 32 nskovni tpovima brojéanu ili tekstualnu vrijednost. Navikli smo razlicitim varijablama pridruzivati razlicite

podataka vrijednosti no uobicajenim pridruzivanjem vrijednosti nekoj varijabli (na primjer: a=$),

odredili smo vrijednost unutar skripte programaskog jezika. Kako bi omoguéili korisniku da
preko tipkovnice unosi podatke u Python shell suéelie za izvrsavanie programa, potrebno je

upotrijebiti upravo naredbu input. Kao §to smo dosad pridruzivali neku vrijednost
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U nastavku su pobrojeni spomenuti operatori koji se koriste u uvjetu if-a

RELACIISKI OPERATORI

(*Prvi broj:'))
Mane t('Drugi broj:'))
('Veci je', n)
Manje ili jednako
("Veci je', m)

Vete ili jednako
Jednako

razli¢ito
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